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1 Identification des Acteurs

1.1 Acteurs primaires

L’application doit étre installée par un administrateur (Admin) qui est un premier utilisateur
primaire. L’application sera ensuite utilisée par I'utilisateur lambda (User) pour des sessions de dis-
cussion.

1.2 Acteurs secondaires

Il n’y a pas d’utilisateurs secondaires du systéme. En effet, I'utilisateur et I’administrateur sont les
seuls & interagir avec le systéme.



2 Diagramme de Cas d’Utilisations

chat)

Affichage),

‘_'""\;_o;ruti\isateu;;-_';)< b “lireListeUtilisateurs

¢ :_-j_\;c;irMessage_-:_‘:Q—~: “lireHistorique b)

_

Gestion Utilisateur)

llreBaseDonneeUtllisateur

( changementPseudo <

< connexion

¢ deconnexion

isiPseudo. b 5

| —— — -
I’ ' //
T — | Interaction| . horodatage
ULiUser r———————— o
" minimisationFenetre_iconTray
I
(_"-e-nvoyerMessagé”-'__‘-_____
-\n‘\_\“ [
7_envoyerFichier >
\\“'-\\\_’ R
-\_"'recevoirMessage ) T
\\\\\__ﬁ s /
*_recevoirFichier T
Configuration),

:Admin

— 7N
/UE:User

FIGURE 1 — Diagramme des Cas d’utilisation de ’application de discussion instantanée

Sur ce diagramme nous avons représenté deux utilisateurs communicant ensemble. Une premiére
catégorie affichage montre les divers items affichés sur I’écran. La catégorie gestion d’utilisateur per-

met d’afficher toutes les actions propres a la configuration du compte de I'utilisateur :

sa connexion,

sa déconnexion et son changement de pseudo. Enfin 'utilisateur peut interagir avec I’application en
envoyant des messages ou encore en mettant 'application en barre de taches.

En bas est représenté la configuration que I'administrateur réalise pour mettre en place le chat sur
les ordinateurs de chaque utilisateur voulant utilisé le chat.



3 Diagramme de Classe

3.1 Schéma

Model

@ Conversation

@ ThreadList

user : User

listeMessage : Arraylist<Message>

listThread : Arraylist<Thread>

.

@ Annuaire

listUser : Arraylist<User>

i Controuu-r\

@ ThreadManager

@ ConversationManager

@IdManager

ThreadList : ThreadList

@ Message E
@ AccountManager
user : User
gﬂdy o connection()
sgﬁie‘f’.aﬁtsmean setName(Name : String)
id:int | deconnection()

ey

@ User

name : String

id: Int

status : Boolean 'connecté ou non'
port : Int

ip : Inet_Addr

NewThread()

addMessage(message,conversation)
getHistorique()
getListeUtilisateurs()

getNextID()

@ NetworkManager

sendMessage(message, ip, port, id)
receiveMessage(message, id)
broadcast(message)

@ TCPNetworkManager

connect(port, ip);
send(port, ip, message);
receiveMessage(message, id)

@BrcadcastNetworkManager

®Netwurk

pingSend(message)

FIGURE 2 — Diagramme de Classe du Model et du Controler

View

@ ChangePseudoDisplay

@ MessageDislay

© UserListDislay

@ FirstLoginDisplay

afficherMessages()

afficherutilisateurs()

@ Display

SetDarkMode()

FIGURE 3 — Diagramme de la View

3.2 Détails et typages

Nous avons fait le choix pour notre chat, d’utiliser un serveur central qui s’occupera de gérer les

ids déja attribués aux utilisateurs. Ainsi lorsqu’un nouveau utilistaur se connecte pour la premiére fois
au chat, le serveur central lui attribue un id disponible. Ce sera pour la suite son id de connexion
qui servira d’identificateur pour les autres utilisateurs. Cet id est donc unique. (voir le scénario sur la

digramme de séquence n°3).




Chaque utilisateur possédera en local une base de donnée. Celle-ci contiendra diverses informations.
Premiérement, la liste des utilisateurs connus avec leur statuts (1 pour connecté et 0 pour déconnecté),
leur port de communication, leur adresse IP ainsi que leur pseudo actuel (celui-ci pouvant étre changé).
On y trouvera également les conversations, les messages.

A chaque nouvelle conversation, on crée un thread qui traite la conversation en cours, on aura donc
une liste de thread en cours a retenir et un ThreadManager.

Enfin, nous avons fait le choix de créer une classe NetworkManager qui s’occupera de la gestion du
réseau. Celle-ci fera appelle & TCP pour les messages mais aussi & UDP pour le broadcast du début
(pour connaitre les utilisateurs).



4 Diagrammes de Séquence

Nous avons réalisé les diagrammes de séquence de trois catégories de scénarios : l'affichage des
messages et des utilisateurs, les interactions de l'utilisateur avec le chat et pour finir la connexion,
déconnexion ainsi que le changement de pseudo.

4.1 Affichage
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FIGURE 4 — Diagramme de Séquence de I'affichage



4.2 Interactions utilisateurs
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FIGURE 5 — Diagramme de Séquence des interactions utilisateur



4.3 Gestion des utilisateurs
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FIGURE 6 — Diagramme de séquence de la gestion des utilisateurs




5 Diagramme de Structure Composite

Application
Account
Mangaer
Account setName() firstConnect() Account
Interface ] [ Interface
getUserList() setUserList()
Database
DataBase
Network Inierface Manger
Tcp ThreadManager )
connect() send() Manger
Network
Inte rf;ée receive() newThread() [ ﬁgﬁ:‘?}?
killThread()
Ping GuI $
GuUI
Interface /\
receive() send()
User
Conversation
Manager
Conversation ] |: Conversation
Interface addMessage() getHistorique() Interface
FIGURE 7 — Diagramme de Structure Composite
Di éploi
6 iagramme de déploiement
g L

£ )
IdManager DatabaseManager | Py

User

FIGURE 8 — Diagramme de Déploiement



7 Base de Données

7.1 Bases de données locales

En local I’application sera dotée de deux tables SQL, I'une pour les historiques de conversations et
une autre pour stocker 'annuaire des utilisateurs.

FIGURE 9 — En-téte de la table de stockage des Conversations

e | e | | | s | o

FIGURE 10 — En-téte de la table de I'annuaire

7.2 Serveur de gestion des ID

Le serveur centralisé stockera la valeur de I'ID en cours. A chaque fois qu’un utilisateur souhaitera
se connecter au chat pour la prochaine, il lui attribura un id en lui donnant la valeur en cours puis
incrémentera cette valeur de 1 pour le prochain utilisateur qui arrivera sur le chat. Ainsi, on s’assure
que l'id est unique. Ajouter un id dans les caractéristiques de 'user permet de faire en sorte que si
un utilisateur utilise un pseudo qui avait été pris précédemment par un autre utilisateur (par exemple
john) , les autres utilisateurs le voient comme une nouvelle personne et non pas comme 'ancien john.
Cela permet aussi de garantir que méme si un user change de pseudo, les autres machines comprendront
qu’il s’agit du méme utilisateur.
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8 Maquette GUI

8.1 Maquette fonctionnelle

Nous avons réalisé deux maquettes. La premiére est la maquette fonctionnelle. Elle montre les divers
options qui seront présentes a l’affichage. La deuxiéme maquette montre le visuel que nous comptons
faire pour le chat.

A la place des avatars, nous mettrons des avatars générés a partir du nom de 'utilisateur.

File Edit Help

Now chatting with :

Us?rz

Change pseudo

Vitae et qui deserunt et minima accusantium ut animi. Nostrum quia enim
. rerum. Libero maxime maxime quo dolorum et sit autem ab. Possimus
10:31 nemo voluptates saepe veritatis dolorem corrupti. ltaque similique in velit
eaque temporibus optio. Facere et qui quas provident.

Reprehenderit est deleniti et voluptatem optio. Ut dolores corporis vero. .
Nulla in sint veniam. Aliguam sequi aut dignissimos praesentium sapiente
sint aut. Rerum et sit eum. Nobis dolores quos sit. 10:31

Aut maiores non totam quasi quae. Id iste est velit laborum rerum. Quam .
ut nihil itaque corrupti. Nihil quae aut dicta rerum quo sit in est. Nisi esse

ratione qui sed culpa. Nesciunt officia totam excepturi soluta. Incidunt 10:31
enim itaque illum est et ut ut. Sint magni similique in. Qui recusandae
dolor ullam et illum perferendis. Non ullam asperiores totam. Consectetur
fugiat delectus aut explicabo sunt minus est ab. Ullam est corrupti
laborum sit voluptas animi iste sunt.

@@@ 10:31

FI1GURE 11 — Maquette fonctionnelle de 'interface principal
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8.2 Maquette Visuelle

. User User

Chat

Lorem ipsum delor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed de eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Guis ipsum suspendisse ultrices .
gravida. Risus commodo viverra maecends accumsan lacus vel facilisis.

FIGURE 12 — Maquette visuelle de l'interface principal

Nom d’utilisateur

Choississez votre pseudo

Quitter Valider

FIGURE 13 — Maquette visuelle de I’écran de connexion/changement de pseudo
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